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1 Temario

1. Problemas que motivan la teoría de
las gráficas.

2. Conceptos básicos.
3. Gráficas isomorfas.
4. Gráficas bipartitas.
5. Árboles y bosques.
6. Árboles generadores.

7. Paseos eulerianos.
8. Trayectorias y ciclos hamiltonianos.
9. Gráficas planas.
10. Conexiones y obstrucciones.
11. Coloración de vértices.
12. Apareamientos.
13. Introducción a juegos.
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3 Evaluación

3.1 Tareas

De 10 a 12 tareas durante el semestre. Las impares en pareja y las pares individuales.

3.2 Calificación final

El promedio de las tareas.


