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1 Temario

1. Conceptos básicos de la teoría de las
gráficas.

2. Árboles.
3. Conexidad.
4. Recorridos eulerianos y hamiltoni-

anos.
5. Apareamientos.
6. Coloración de vértices
7. Planaridad
8. Introducción a juegos.
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3 Evaluación

3.1 Tareas

Alrededor de diez tareas durante el semestre. Las impares en pareja y las pares individ-
uales.

3.2 Exámenes

Un examen semanal de opción múltiple.



3.3 Calificación final

Calificación final = 0.8•Promedio de las tareas + 0.2•Promedio de los exámenes + Par-
ticipaciones.

Para quien desee no asistir a clases y sólo presentar tareas, la calificación final es el
promedio de las tareas.


