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1 Temario

1. Conceptos bésicos de la teoria de las anos.
graficas. 5. Apareamientos.
2. Arboles. 6. Coloracién de vértices
3. Conexidad. 7. Planaridad
4. Recorridos eulerianos y hamiltoni- 8. Introduccién a juegos.
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3 Evaluacion

3.1 Tareas

Alrededor de diez tareas durante el semestre. Las impares en pareja y las pares individ-
uales.

3.2 Examenes

Un examen semanal de opcién multiple.



3.3 Calificacion final

Calificacién final = 0.8ePromedio de las tareas + 0.2ePromedio de los exdmenes + Par-
ticipaciones.

Para quien desee no asistir a clases y slo presentar tareas, la calificacion final es el
promedio de las tareas.



