Teoria de las Graficas |

Sexta tarea

Lee, piensa y responde con cuidado. No olvides justificar bien tus re-
spuestas. La tarea se entrega en equipos de dos a tres personas.

Recuerden que las definiciones son las importantes. Para probar algo no
siempre es bueno sobreargumentar (ni tampoco quedar falto de argumentos).
Los mejores argumentos suelen ser los simples.

1. Dadas G una gréfica, M un apareamiento de Gy P = (xg, x1, ..., T,)
una trayectoria M-aumentante prueba que

M* .= (M \ {z129, x3%4, ..., Tp_2Tp_1}) U{xox1, T2T3, ..., Tp_1Tp}
es un apareamiento.

2. Determina algoritmicamente si la siguiente graficas posee o no un apa-
reamiento que satura todos vértice de {vy, vs, vs, v7} y, en caso de
tenerlo, determina cudl es. Describe cada uno de los pasos que va ll-
evando a cabo el algoritmo (y no los pasos que forman el algoritmo).
Inicia con una arista.

vl v2
v3 V4
V5 V6
vr V8]
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Inicia con una arista. U8

4. Prueba que:
X(G) = min{|P|}

sobre todas las P donde P es una particion de V(G) en conjuntos
independientes.

5. Sin recurrir al teorema de los cinco o cuatro colores, prueba que toda
grafica plana es 6-coloreable.

6. Prueba que ni K5 ni K33 son gréficas aplanables.



